






























Prologue 

あてどなく ロンバルトの地を旅するさすらい人ありき。 

旅人の名こそハイゼンガルド 
その者、比類無き秘めたる力を持ちながら使途を得ず。 

ロンウォールの神降り立ち、かの者に神託を下す。 

日く「同志を糾合し、世の和を脅かす邪悪なる魔王を滅すべし」 

光明を得しハイゼンガルド、 

勇者としての一歩をユークレナにて踏み出す。 


「ロンウォール•サーガ序章』より 
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ゲームの イ ン スト ー ル 


ゲーム C D-R 0 M 

ユーザーマニュアル（本書) 

ユーザー登録葉書 


ユーザー登録葉書は、今後お客様が当製品に関するサボートを受けるために必要な物ですので、 
なるべくお早めにご返送下さし、。 
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ゲー厶 CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れてしばらく待つ 
と、『エレメンタルア-ツセットアツフ。』というウィンドウが開きます。 


ウインドウが開かない場合は、画面左上の『マイコンピュ-夕』を 
ダブルクリックして開き、さらに 『 setup 』 （見つからない場 
合は 『 CD - ROM 』）、『 Autorun 』 の順にダブルクリックしま 
す。 


本製品をプレイするためには、まず必要なデータをハード 
ディスクにコピーしなければなりません。この作業をイン 
ストールと呼びます。 


DirectXo . l のイ/スト 




ル 


本ゲームは 、 Microsoft DirectX 6 を使用しています。 DirectX 6 は、 Windows 95/98 上で高性能なグ 
ラフィックやサウンドを提供するシステムです。ですが、その分進化の速度も激しく、各社のビ 
デオカード、サウンドカードのドライバのアップデートも頻繁に行われています。本ゲームの 
CD - ROM にも多くのメーカーの汎用的なドライバが同梱されていますが、なるべくお持ちのハー 
ドのメーカーから直接提供される最新版のドライバを入手するようにして下さい。多くのメーカ 
一は最新のドライバをインターネットで提供していますが、フロッピーディスクによる郵送サー 
ビス（大抵は有償）を行っているところもあります。 


フーム^ y 趙め る月 I - 

この度は、当社の製品をお買い上げ頂き、誠にありがとうございました。ゲームをプレイされる 
前に、パッケージの中に以下の物が入っているかどうかご確認下さい。万が一、内容物に不足や 
破損などがございましたら、本書の巻末に掲載されております、弊社のユーザーサボート係の方 
までご連絡下さい。 


枚冊枚 
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お持ちのシステムに DirectX 6 がインストールされていない場合は、以下の手順に従ってインスト 
ー ルして下さい。 



『 DirectX 6 インストール』 


『 DirectX 6 のインスト-ル』をクリックすると、左のよう 

なウィンドウが開きますので、 『 DirectX の再イン 

ストール』をクリックして下さし、0 

DirectX 6 のインストールは全て自動的に行われま 

す。 


フ ー ムのイ/スト ー ル 

最後にゲー厶のインストールを行います。『ゲ'-ムのインスト-ル』をクリックして下さい。インストー 
ルプログラムが起動しますので、画面の指示に従って進めて下さい。 

これでゲームを始める準備が全て整いました。それでは、ゲームを起動してみましよう。 


ゲームの 起影 

スター ト メニューから、 『プログラム』— r Baroque ]— 『エレ メンタルア-ツ』の 順に クリックして下さい。 
ゲームの CD - ROM を入れて、起動する画面から『ゲーム起動』を選択しても同様です。 


ゲームのアンインス トール 

『エレメンタルァ-ツ』をハ-卜''ディスクから削除したい場合は、スタートメニューから『設定』—『コントロ-ル ハ。 ネル』 
でコントロールパネルを開き、『ァアリケ-シヨンの追加と削除』をダブルクリックします。表示された削 
除可能なアプリケーションの一覧の中から、『エレメンタルア-ツ』を選択して『追加と削除』をクリックし 
て下さい。 
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Control 操作方法 


操作一览 

キ—ボ—ドやジョイパッドを使用した場合の、操作一覧です。 

ジョイパッドのボタン割当ては、環境設定の『入力』で好きなようにカスタマイズすることがで 
きます（次頁参照)。 


操作 キーホード ジョイパッド 


決定 

Enter 、 Space 

決定ボタン 

キャンセル 

Esc 

キヤンセルボタン 

選択、力ーソル移動 

Jj N UU S S t 

方向パッド 

視点角度回転 

Ctrl +Hs H 

回転ボタン+方向パッド（左右） 

視点局さ回車五 

SrO + E、E 

回転ボタン+方向パッド（上下） 


ズーム IPageUp] N [PageDown] ス ー 厶ホタン 


操作 

戦闘時 

メニュー選択時 

決定 

行動するキャラクタの指定や、 

攻撃目標などを決定します。 

項目を選択します。 

キャンセル 

移動や攻撃の取り消しを行いま 
す。行動中でない場合は、シス 
ァ厶メニューが開きます。 

選択を中止して、一つ前のメ 

ニューに戻ります。 

力ーソル位置 

力ーソルを移動します。 

項目を移動します。横移動で、 

メニュー間を移動することもあ 
ります。 

視点角度回転 

マップを回転させて、建物の後 
ろや地形に隠れた人物や物を見 
つけることができます。 

使用しません。 

視点晶さ回転 

視点の高さを変更します。高度 
を上げると、より広い領域を一 
望することができます。 

項目をぺージ単位で移動します。 

ズーム 

視点を近づけたり遠ざけたりし 
ます。一番プレイしやすい距離 
を指定してください。 

装備一覧を見るときに、キャラ 

クタを切り替えます。 






























ゲームの 環境設定 


覆境設定 

ゲー厶を起動すると、『エレメンタルア-ツ環境設定』というウィンドウが開きます。このウィンドウは、 
エレメンタルア-ツをプレイする環境を設定する物で、正しく設定することによってプレイ環境を快適に 
することができます。この環境設定ウィンドウは、以下の条件で開きます。 

1. 初めてエレメンタルア-ツを起動したとき 

2. スタ-トメ::ュ-から、 『プログラム』- ► 『 Baroque 』 — 『エレ メンタルア-ツ環境設定』と選択したとき 

3 . 前回エレメンタルア-ツが正常に終了できなかった場合 

起動直後は、現在の設定を表示しています。ウィンドウ上部の『表示』、『サウンド』、『入力』を 
クリックすることでそれぞれの設定ができます。 




画面の表示関連の設定を行います。ここで最適な設定を行うことによって、より快適な環境を得 
ることができます。 



『表示』 


ディスプレイドライバ 

通常変更する必要はありませんが、 3 dFX 社の 
Voodoo シリーズなど、 3 D 専用ビデオカードを 
お持ちの場合は、そちらを選択することも可能 

です。 

画面モード 

ゲーム画面のモードや、解像度を選択します。 

ムービー 再生 

Windows 95 をお使し、の方は lndeo 3.2 を、 
Windows 98 をお使いの方は、 lndeo 5 を選択して 
下さい。 

Windows 95 をお使いの場合でも、インターネッ 
卜で下記サイトから lndeo 5 をダウンロードする 
ことによって、高品質のムービーを楽しむこと 
ができます。 


Intel Indeo ( r ) のダウンロードサイト 
http :// www . intel . co . jp / jp / developer / ial / indeo / index.htm 
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サクンド 



『サウンド』 


サウンドドライバ 

複数選択できる場合は、お持ちのハードに合わ 
せて設定して下さい。通常は、『プライマリサ 
ウンドドライバ』で問題ありません。 

音源 

PCM のみ選択可能です。 

スピーカー 

お持ちのスピーカーの種類を指定して下さし、。 
ボリューム 


音楽及び効果音の音量を指定します。 



environmental 
Audio" 

by CREATIVE® 

「Environment Audio 』 


Environment Audio 

クリエイティブメディア社の Environment Audio 
に対応したサウンドカードをお持ちの方は、左 
のロゴのアイコンを〇 N にすることで、迫力ある 
サウンドを楽しめるようになります。 


入力 




惜報|表示|サウ>ド ； 入力1 



ブ-ム閉妃を 知ンセル® 


ショイスティック 
複数接続している場合は、ご使用になる物を選 
択して下さい。 

ボタンカスタマイズ 

ゲーム 中で使用するボタンを設定します。各機 
能に好きなボタンを割り当てて下さい。ボタン 
名が分からない場合は、各機能の右にある赤い 
ボタンを押した後、ジョイスティックの目的の 
ボタンを押すことで登録できます。 


『入力』 
















































































Play 遊 1 / 方 


y ー ム入夕 ー ト 

環境設定が終わりましたら、『ゲーム開始』をクリックします。以後は、環境設定ウィンドウは 
開きません。設定を変えたい場合はスタート メニューから プログラム』一 ► 『 Baroque 』 ― 『エレ メンタ 
ルア-ツ環境設定』と選択して下さい。 

ゲームを開始すると、オープニング厶ービーが流れます。見たくない場合は、リターンや スぺ一 
ス、ジョイパッドの決定ボタンで中断することができます。 



メっ ノメ ニュー 

オープニングムービーが終了すると、最初のメニューが表示されます。 


最初から始める 

ゲームを最初から始めます。初めてゲームをプレイする場合 
や、もう一度最初からプレイしたい場合はこれを選んで下さ 

い0 


途中から始める 

以前に中断したゲームを再開したい場合に選んで下さい。保 
存されている途中データの一覧が表示されますので、再開し 
たいデータを選びます。 



ゲームを 終了する 

ゲームを終了し、ウィンドウズの画面に戻ります。 

『最初から始める』を選択すると、ストーリーが始まります。 
メッセージは決定ボタンで次へ進みます。 
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Battle 戦闘 


鞔闘の開始 

ストーリー進行中、戦闘が発生するとタクティカルモードへと移行します。ここでは、味方のキ 
ャラクタを操って様々な条件（敵の殲滅、ボスを倒す等）をクリアすることが目的です。 


基本画面 



敵のキャラクタです 


力ーソルは、現在位置を示し 
ます。地面が光る場所は、行 
動可能な場所と言うことです。 


力ーソルがキャラクタの位置 
に来ると、情報を見ることが 
できます。 

名前と現在の状態、 Hp (ヒット 
ホ°イント)、 Ap (ア-ツホ°イント)を見る 
ことができます。 


戦闘は、味方の行動と敵の行動に分かれます。これらの行動をターンという単位で表現します。 
味方のターンでは、自分のキャラクタを行動させることができます。全て行動し終えたら、敵の 
ターンに移り、それが終了すると1ターン終了、と言った具合に数えます。 

味方キャラクタをすべて行動し終えたら、キャンセルボタンを押してシステムメニューを表示し、 
『ターン終了』を選択します。これで敵のターンに移行し、敵が全て行動し終えたら、再びプレ 
イヤーのターンに戻ってきます。 
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キャラクタの上に力ーソルを合わせて決定ボタンを押すと、メニューが表示されます。 


移動十る 

そのキャラクタの行動可能な範囲が表示されます。力ーソ 
ルを移動させて、目的地の上で決定ボタンを押すと、移動 
を開始します。 

移動は、1夕ーンにつき1回しか実行することはできませ 
ん〇 

玫撃寸る 
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攻撃可能な範囲に敵キャラクタがいると、そのキャラク 
夕を攻撃することができます。高い位置や側面、背後か 
ら攻撃すると高いダメージを与えられます。 

攻撃と、後述するアーツ、道具使用は、1ターンにつき 
いずれか1つしか実行できません。 


アーツを食 つ- 



•• 


•こ： •• z 


アーツとは、この世界で使う魔法のような技のことです。エレメントと呼ばれる力を駆使して、 
様々なアーツを発動させることができます。アーツは攻撃から回復まで、様々な効果を持ってい 
ます。アーツの詳細は次項から説明します。 


道具を使つ 

持っている道具を使用します。薬草など、回復系の道具が主なものです。 


装備を E る 

キャラクタのステータスや持ち物、使用できるアーツの一覧を表示します（装備の項を参照）。 

システムメニュ ー 


戦闘中にキャンセルボタンを押すと、システムメニユーが開きます。ここでは、ゲー厶の途中経 
過のセーブやロード、持ち物やアーツの 一覧、 ターン終了やゲームの終了が選択できます。 
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Arts アーツ 


アーツと エレメントの蘭係、 

この世界には、エレメントと呼ばれる力が存在しています。人族（人間）や魔族たちは、それら 
を単体あるいは複数組み合わせることで様々な技を具現します。これらを指してアーツと呼称し 
ます。 

エレメントは、大別すると基本型と支援型の2種類に分けられます。 


分類 

種類 

性質 

象徴 

基 

本 

型 

火 

燃えさかる火の力です。炎や熱に関係するアーツの源になります。 

赤 

水 

流れる水の力です。水や氷、その他液体に関係するアーツの源になります。 

青 

風 

風を含む気体に関する力です。気を操る以外に、音をも司ります。 

緑 

地 

揺るぎ無き大地の力です。地に関わるものや、重力までも司ります。 

茶 

光 

輝く光の力です。主に雷系のアーツの源となります。 

白 

闇 

安らぎをもたらす闇の力です。その力は今なお謎に包まれています。 

紺 

命 

生きとし生けるものの生命を司る力です。回復系のアーツでよく使用します。 

黄 

心 

精神に働きかける力ですが、アーツそのものにも作用するようです。 

紫 

支 

援 

型 

拡大 

エレメントの力をそのまま拡大します。比較的制御しやすいのが特徴です。 

€ 

持続 

エレメントに持続性を加えます。アーツの効果を長引かせることができます。 

8 

直線 

エレメントの効果に指向性を持たせます。目標の集中化が可能になります。 

1 

反転 

エレメントの働きを逆転させます。予想外な効果を生むことが多いです。 

0 

解放 

エレメントの力を解放します。その効果は絶大ですが、制御は極めて困難です。 

氺 

付与 

エレメントの力を特定のものに付与します。補助系のアーツによく使用します。 

+ 
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基本型 エレメントは、 いわゆる『純粋な力』です。 
世界中のあらゆる所に存在し、自然の力としてそ 
の姿をかいま見ることができます。それ故、単体 
で何らかのアーツを発動させることが可能です。 


雷であるサンダーボルトは、光のエレメント単体で発動します。 


これに対して支援型エレメントは、それ自身では 
何の力も持たず、基本エレメントと組み合わせる 
ことによって初めてァーツとしてその姿を現しま 
す。例えば、『水』と『反転』を組み合わせると、 
『毒』となり、『ポイズン』のアーツが発動します。 




エレメントは多くの場合、何かの道具に宿らせて 
使用します。一つの道具には、一つのエレメント 
しか宿りません。また、魔族のみ、生まれながら 
にして基本型エレメントを1つ持っています。そ 
のため、道具に頼らずにァーツを （1 つだけです 
が）発動させることができます。エレメントを持 
たない人族（人間）の場合、エレメントを宿した 
道具を持たなければ アーツを 発動させることはで 
きません。 


『水』+『反転』で発動するアーツ、ポイズンは毒の効果。 


基本エレメントには、互いに反発するものがあり 
ます。火と水、風と地、光と闇、命と心がそれで 
す。 





まだ見つけていないアーツがたくさん… 






朱発見の 尸ーツ 
未発見の ア-ツ 


綱 

纖 




ゲームの開始時点では、プレイヤーは少ししかア 
—ツの知識がありません。アーツが存在すること 
はわかっても、それがどんなアーツで、どんな効 
果をもたらすのかは使ってみないとわからないの 
です。 


一度使ったアーツは、その名称と効果、そしてど 
んなエレメントの組み合わせで発動するのかが判 
明します。この情報は、アーツを発見する度に自 
動的に記録され、最初からプレイし直しても残っ 
ています。 


1〇〇種類を越えるアーツをすべて発見できるよ 
う、がんばって下さし、。 
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反り身の短刀。抜くと塞の勢いで敵を斬る 
腕力+5 


メルト_____ 

未発見の アーツ 
未発見の ア h ツ 
ファイアボ, Jl > 
未発見のアーツ 
未発見の アーツ 
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Equipment 


装備 


装傭 


装備画面 


キャラクタの名前と、個人が 
持っているエレメント。 


各 ステー タス 


現在の装備 


使用可能なアーツ 


解説欄 


メ 


ユ 


一から『装備を見る』を選ぶことで、現在の装備、ステータス、使用できるアーツなどを 


表示することができます。 


装備画面での操作 


決定 

キャンセル 
カーソル 移動 
力ーソル移動 
ズーム 


(上下) 

(左右) 


装備の変更（戦闘中は不可） 
—つ前のメニューに戻る 

項目移動 

装備〜アーツ間メニ ュー 移動 
キャラクタ切り替え 


ステージとステージの間でも装備変更メニューが出てきますが、街など、人が住んでいるところ 
を通ったときは買い物のメニューが追加されることがあります。そこでは、新しい装備を購入し 
たり、不要になったものを売却することができます。 


購入/売却画面での操作 


決定 

キャンセル 


力 

力 


ソル移動（上下) 
ソル移動（左右) 


購入/売却の決定 

—つ前のメニューに戻る 

項目移動 

購入数/売却数変更 


::慧 it 5 

®oo^oo 


14 



























ステータス/ごつい T 

各ステータスは、ゲー厶中において以下のような役目を果たします。 


ステータス 解説 _ 

体力 Hp (ヒットホ°イント)とも言います。ダメージを受けると減り、0で行動不能になります。 

アーツ Ap (ア-ツホ°イント)とも言います。アーツを使用するたびに消費します。 

腕力 直接攻撃時に相手に与えるダメー ジに影響します。 

魔カ アーツの威力に影響します。魔力が高いほど、アーツの効果は大きくなります。 

敏捷さ 敵からの攻撃を回避する確率に影響します。 

防御力 敵からの直接攻撃によるダメージを軽減します。 

抵抗力 敵からのアーツによる攻撃のダメー ジ軽減、状態変化回避率に影響します。 

移動力 1ターンに移動できる距離です。 


アーツよる状熊变化 

状態変化を起こすアーツを受けると、様々な状態になることがあります。 


終 

Hp が0の状態です。アーツやアイ 
テムで回復することができます。 

: .墓 


麻痺 

何も行動できません。敵からの攻 
撃で解けることもありません。 
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漏 


潜伏 

じっと身を潜め、敵の目から逃れ 
られますが、移動すると解けます。 

■HP 


東糸 主 

麻痺と同じく、イ可も行動できませ 
ん。ただし、防御力は向上します。 


WjM 

1^1 

__ 111 Jii 


$ 燃 

アーツが全く使えなくなります。 
それ以外の行動に支障はありません。 

隨 

國 


石化 

何も行動できず、自然回復もありま 
せん。防御力はかなり向上します。 

■ 

♦ 

1 

* 

二:•，.一 《歡炉:: 

翁 


眠り 

いっさいの行動ができません。攻 
撃を受けると目を覚まします。 

i z z ) 


盲目 

攻撃の命中率が、著しく低下しま 
す。 


パ:;額::;:::: 

拿 


混乱 

敵味方の区別なく、攻撃を仕掛けま 
す。プレイヤーは操作できません。 

___ 
Dx ： •:•く x ず^•.•くぐ、： 


水上歩行 

水上を通行できるようになります。通 
過だけで、止まることはできません。 


参 

か H . . 


1 夕ーン ごとに Hp に ダメージを 受 
けて行きます。 

wm 


飛行 

高低差に関係なく、空中を移動で 
きるようになります。 


wm 
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Characters 登場人物 

本ゲームには魅力的な登場人物が多数登場します。ここでは、その中でも物語の中心に関わって 
くる人々を紹介します。 

Lenjned 

レン（レンフリード） 

本作の主人公。山小屋でタルドスと暮らしていた 
が、その平和は魔狩人の襲撃によって、無惨にも 
打ち砕かれてしまった。タルドスの仇を取るため、 

魔狩人を追って魔界を旅するうちに、人間の魔族 
に対するひどい仕打ちを見て心を痛める。 




レンの幼なじみで、面倒見の良いお姉さ 
ん的存在。いつもレンのことを弟のよう 
にかわいがり、気にかけている。 

魔族としての力に目覚めてからは、漆黒 
の翼を広げて大空を駆けめぐる。 








Shelfiel 

シルフイ（シルフイ ー ル） 

五大勇者の一人、ガーランドの一人娘。 

幼い頃から魔族の子供達と一緒に育ってきたた 
め、魔族に対する偏見はないが、外の世界での魔 
族の悲惨な状況を知らない。正確は無鉄砲で粗忽。 
レン達と出会い、外の世界を初めて目の当たりに 
し、その現実に衝撃を受ける。 



Hisengard 

ハイゼンガルド 

10年前に魔王を倒した5人の勇者の頂点 
に立つ、英雄中の英雄。他の4人の勇者 
王を従え、人界、魔界を統べる。 
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Support サポート 

お買い上げいただいた製品に異常が生じた場合、また、正常に動作しない場合は弊社ユーザーサ 
ポートまでご連絡いただければ対応させていただきます。 

1 . ご購入時の段階など、弊社の責任による異常に関しては無償で交換させていただきます。 

2 . お客様のミスによる CD - R 〇 M の破損に関しましては、有償で交換させていただきます。破損 
した CD - ROM と、交換手数料2,000円（現金書留または無記入の郵便小為替）を弊社までお 
送り下さい。折り返し、新しい CD - ROM を郵送いたします。 

3. Windows 95 やお手持ちのコンビュータに関するご質問や、ゲー厶の攻略法などについてはお 
答えできませんのでご了承下さい。 

トラブルに関するご質問は、下記のシートをコピーし、郵便または FA X にて弊社までお送り下 
さい0 


有限会社バロック 

〒 556-0006 大阪市浪速区日本橋東3 丁目 3-28 
TEL 06-4397-5791 FAX 06-4397-5792 
平日（祝祭日を除く）10 : 00〜12 : 00、13 : 00〜18 : 00 


ユーザー サボー ト依頼書 


■ご購入年月日 

フリカ''ナ_ 

お名前_ 

フリカ、、 ナ 
ご住所 


年 


月 


日 




ご購入店 
■電話番号 
時間帯 



から 


まで連絡可能 



■使用環境（おわかりになる範囲で結構です) 
パソコン本体のメ ーカー 名 


型番 


CPU Intel 


Pentium LJ Celeron □ Pentium PRO 


Pentium I 


Pentium I 


AMD 

□その他 


K 6 


□ K 6-2 


□ K 6-3 


| | Athlon 


MHz 搭載メモリ容量 


クロック周波数_ 

ビデオ カー ドの メーカー 名_ 

サウンドカードのメ _力一名_ 

■返答方法□電話 riFAX ( 


MB 


ハ-卜''テ''ィスク容量 


MB 


型番_ 

型番_ 

□ E-Mail アド、レス 


■症状（なるべく詳しくお書き下さし 
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Staff 


Game Design 
& 

Directed by 

Masaaki Arihara 

Character Design 

Kazue Yamamoto 

Scenario 

Kenichi Mcitsuzciki 

Program 

Masacm Arihara 
Jung Mingyu 
Seo Pangyu 

Map Design 

Yasutoshi Mae da 
Mcisaki Ohara 
Shuhey Kawasaki 

Yuicni Mimura 
Tamihiro Yoshihisa 

Modeling 

Mcisaki Ohara 


Character CG 

Tikako Ashida 
Takeshi Yosnigai 
Yuko Matsuura 


Miki Endo 
Masami Hosaka 
Miori Tsujimoto 
Atsushi Nanami 
Takeshi Kageyama 
Takeshi Kitagawa 
Kenta Okegawa 
Hisanori Sugimoto 
Mcisato Tanaka 


Animation 

Ikuko Morita 

Visual CG 

Shuhey Kawasaki 

Nami Takahashi 
Keisuke Michisita 
Masao Tomita 
Kazumi Horita 
Takahiro Ike garni 
Mitsusi Okada 


OP Movie 

Atsushi Hamatani 

Music 

Yuko Anzai 

Sound Effect 

Daisuke Mino 

Assistant Directors 

Kaoru Kirishima 
Tomonari Okuda 

Cast 

Takeshi Aono 
Yasuhiko Kawazu 
Masaya Takatsuka 
Tamotsu Nishiwaki 
Asako Sat oh 
Tomoko Fujino 
Yukiko Mannaka 
Akemi Mizaki 


© 1999 BAROQUE Inc 
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販売 株式会社アグリー 

企画 • 開発有限会社バロック 

本社/〒 556-0006 大阪市浪速区日本橋東3丁目 3-28 TEL (06)4397-5791 







































レン ( Len ) 


本作の主人公。 

10数年前に倒された魔王の忘れ形見。 
顔はちょっと子供っぽさの残る甘い顔。 
人里離れた地で育てられてレ、たせレヽか、 
世間知らず。両親の記憶がほとんどな 

ぐまぶたの母のマザコン型？年上のリ 
アに母親のイメージを重ね合わせている 
らしい0 
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レンが暮らしていた山小屋に身の回りの 
品などを届けていた娘。 

魔族ではあるが、力を封印され、人とし 
て生活していた。献身的で健気な娘で、 
どんな時もレンを気遣うが、お姉さんぶる 
面もある。見た目ははかなげだが、意外 
とたくましく、封印が解けた後は、漆黒の 
翼で大空を駆けめぐる。 






























シルフイ ( Shelfy ) 

かつては五大勇者の一人であり、現在は 
魔界と人間界にまたがる地域を治める領 
主、ガーランドの一人娘。 

本来なら姫君の立場なのだが、よく言えば 
活発、悪く言えば粗野でおてんば。性格も 
リアとは対照的。最初は父親を狙う主人公 
達に敵対するが、状況も省みずに突っ込 
んで行く性格が災いして、反対に捕らえら 
れてしまう。 

























ヨナ ( Jona ) 


砂の廃墟で出会った女性。 

西の部族と呼ばれる魔族で、褐色の肌に 
紋様と言った野性的な外見。性格は、か 
なりサムライが入ってレ、て古臭レ、考えが強 
い。 レン達に 負けたときは、 自決して ご 先 
祖にお詫びしようとしたくらい。右腕の甲に 
鈎爪のような武器を装着している。普段は 
邪魔にならないように、手首のところで回転 
して肘にくっつけている。 

























ボルガ、ムジカ (Volga, Musica) 

水棲族の子供。双子の兄妹で、ボルガが 
兄、ムジカが妹。 

その名の通り水の中を住処とするが、小さ 
な エラや ヒレが ついている 以外は、外見的 
にはほとんど人間と変わらない。兄のボノレ 
ガが喉を潰されて声が出せないため、妹の 
ムジカがその意志を読みとって通訳してく 
れる。が、そもそもボルガが喉を潰されたの 
は、そのあまりにもひどいおしやべりのため。 
後にしゃべれるようになるが、みんな声が出 
なV、ときの方がよV 、と 思っている。 

















レイビック ( Lewie ) 


山に住むドワーフ族の一員。 

人間より背は低いが、がっしりした体格を 
しているために、小さいという雰囲気はな 
顔には立派なひげを蓄え（老人のよう 
には見えない）、巨大な槌矛を振り回す。 
話し方はインディアン風。 






















ノ、イゼンガルド ( HisenGard ) 


大勇者ハイゼンガルド。 

五大勇者の頂点に立ち、人間界、魔界 
すべてを統治する者。見かけは壮年の 
男だが、筋肉質でたくましい肉体を持ち、 
威圧感に溢れている。長身で端整な顔 
立ち。正義の味方としての立場をとって 
いるが、必要なときにはいくらでも冷酷 
になれる男。人間達を率いて魔界侵攻 
画策した張本人。その行動の裏には、 
の啓示があったとも言われている。 


フェイメア ( Feimare ) 


通称、黒の女王。その名が示す、 
長髪に金色の眼を持つ神秘的な女 
勇者達の中では紅一点。その美しさは 
年齢を超越している。強大な魔力を持 


魔法使いだが、ハイゼンガルド直伝で贪 
技にも秀でている。幼い頃、戦火の中で 
ハイゼンガルドに拾われ、以後、娘、愛弟 
子、愛人とその関係は変わっていった。 
































ガ 1 —ランド ( Garland ) 

pi モガー巧ソド 

穏やかな性格に思慮深レヽ顔つきの壮年で、 
魔族、人族に分け隔てなく接するため、どち 
らにも非常に人気が高い。が、それが災いし 
て他の勇者から煙たがられ、唯一、魔界の 
僻地に領地を持つ。妻との間にシルフイという 
一人娘がいる。 


イニム ( Ynim ) 

強力な攻撃魔法を操る老人である。特に負の 
生命 エネルギー による魔法を得意とする。 


スレンダーで引き締まった身体。女性的 
とも言えるほどの美男子。一見優男とも 
見える中で唯一、鋭い眼光だけがそれを 
裏切っている。性格は狂気に近いほど残 
忍で冷酷。女子供をいたぶる趣味もあり、 
勇者仲間からも嫌われている。巨大な変 
形剣を操り、敵を肉塊と化す。オカマ言葉 
を話す、心底嫌な奴。 


ノベルロ^一 ( Ballaut ) 
























グランブラ ( Granbra ) 

魔導学者の称号を持つ。 

その冷ややかな目付きは、計算高ぐ抜 
け目がな V ヽような印象を与える。 

魔狩人としての行動は研究と実益も兼ね 
ている。実戦で研究の成果に満足を得る 
と同時に報酬も得られるというわけだ。ス 
リルと戦レ、の興奮を魔狩人の立場で感じ 
ながら、学者としての分析•考察そして、 
ずるさを内包している、といったように多く 
の面で二面性を持つ男。 


人の内の紅一点。 

グラマラスなボディに露出度の高 V 
チューム。言うなれば SM の女王様 
る。何事にも高圧的。まず何事にも 
の責任であるとは認めない。魔導を得意 


としているので、攻撃防御とも魔導によつ 


ている。（薄手の コスチ 


ムも物理 


導に対して見えな！/、防御壁を張ってレ 
ため、見かけより強い） 

ピガ ( Pigga ) 


見るからにパワー重視の男。 
キングコングの ような体型に重戦車のよう 
な装甲。どこをどうとっても頭脳派には見 
えないが、野性的な勘と狡賢さは一級品。 
深くは物事を考えない。体を動かし、戦い 
の中に快感を覚えるタイプ。 
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WIN95_98 対応 
CD-ROM 

¥9,800(税別) 
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曇動作環境 Windows 95/98 B 本語版の動作が保証されて I 、る環境| 

• CPU : Pentiuml 66 MHz 以上 （Pentiumn 233 MHz 以上推奨 ） v 

籲メモ! h 32 MB 以上 (64 MB 以上推奨） ゎノ ^^ ) f|P 

•ディスプレイ: 640 x 480 ドット以上 HighColor (6 万色） 

籲ビデオカード: Direct 3 D ( DirectX 6) に対応した 3 D アクセラレーション機能を持った 4 MB 以上のメモリを搭載したビデオカ 


r それならそれで都合がいい c ポクがまと 
めて®治してやる U 


_サウンドカード： DirectSound 対応力^ード （ DirectSound 3 D、Environment Audio 対応推奨） 

ビデオカードによっては画面写真と表示が異なったり、正常に動作しない場合があります。詳しくは弊社までお問い合わせください。 


糸 Windows ， DirectX は米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登録商標です。 
《 Pentium プロセツサは Intel Corporation の登録商標です。 

》 Environmental Audio は Creative 社の米国及びその他の国における商標です n 



販売 株式会社アグリー 

企画•開発有限会社バロック 

本社/〒 542-0081 大阪市中央区南船場 1-3- 9 TEL (06)6265-5031 


価格¥9,800 

上記価格には消費税は含まれておりません。 
別途、消費税が必要になります。 
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